ATTISTIT DIGITALO STASTU

1. solis: Izplanojiet savu digitalo stastu

Digitalie stasti parasti ir divas Iidz Cetras mindtes gari, tapéc tavam stastam jabadt labi
definétam un fokusétam. Ta vieta, lai skatitos uz digitalajiem stastiem ka uz veselu gramatu,
uztver tos ka vienu nodalu. Organiz€jot savu digitalo stastu, nem véra sekojoso:

+ Kada veida digitalo stastu - vésturisku, izglttojoSu vai personisku - vélies veidot?

* Ko jus vélétos pastastit par So macibu vai atzinu?

Saciet savu digitalo stastu, generéjot idejas par iesp&jamiem virzieniem un pieejam, ka arl

veicot visaptveroSu izpéti par izvéléto temu.

2. darbiba: scenarija un kadru plana izveide

Scenarija un kadréjuma izveide palidzés planot gan video stastijumu, gan vizualo
noforméjumu, padarot razoSanas posmu raitaku. Nav pareiza vai nepareiza veida, ka
to darit. Atceries, ka Sis ir tikai sakumpunkts un tu vari (un, visticamak, art darisi)

parskatit un mainit savas idejas darba gaita.
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Avots: https://quides.library.georgetown.edu/digitalstory
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STASTS

Stastjuma plans ir grafisks organizators, kas plano stastjumu vai, e [scene: [scene:

pieméram, rakstiSanas merki.

Izkartojums sastav no secigam Sinam, no kuram katra darbojas ka ramis

stastjuma. Sdnu linearais virziens ir lieliski piemérots stastianai, procesa

izskaidroSanai un laika rit€juma paradiSanai. Sava batiba scenariji ir

Scene:

[Scene:

[Scene:

secigu ziméjumu kopums, kas stasta stastu ar galvenajiem punktiem.

Stastu var sadalit mazos, linearos panelos, lai autors varétu koncentréties

uz katru Sanu neatkarigi un bez partraukuma.

Create your own at Storyboard That

Canva.com var atrast daudzas scenariju veidnes

Avots: https://www.storyboardthat.com/Iv/articles/e/kas-ir-storyboard
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https://www.canva.com/storyboards/templates/
https://www.canva.com/storyboards/templates/
https://www.canva.com/storyboards/templates/

CULTURAL BRIDGES

ATTISTIT DIGITALO STASTU

3. solis: Sanemiet atsauksmes

Uzklausit citu domas par savu darbu var bat grati, tacu laika ieguldisana, lai to izdaritu, var

batiski ietekmét galigo iznakumu. Lai palidzétu noformulét atsauksmes un padaritu tas

noderigakas jisu mérkim, izdomajiet konkrétus jautajumus, pieméram:

« Ka vertejat atklaSanu? Ko mainttu, ja batu iespéja? Vai ta ir uzmanibu piesaistosa?

» Vai Sis formuléjums nav parak izpladis? Vai skatitaji var izsekot ldzi Sim sizetam Ilidz
galam?

+ Ka tu jaties par storyboard un skriptu?

+ Vai stasta véstijums ir skaidrs?

4. solis: Atrast un izveidot datu neséju

Atkariba no tavas scenarija lapas un stasta, tev var nakties:
 lerakstiet balss parraidi.
+ Savakt vai raZot attélus vai video.

* lzveidojiet vai atrodiet skanas efektus un maziku.
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5. solis: salieciet visu kopa

Savaciet visus savus multivides materialus kopa un ievietojiet tos jebkura rika, ko izmantojat video redigésanai. Vispirms ievietojiet audio balss parraidi
un péc tam saciet pievienot attélus, videoklipus un citus multivides materialus, lai tie atbilstu audio laika grafikam. Neaizmirstiet pievienot titru slaidu, lai
pareizi noraditu jebkura jusu izmantota skanas, muzikas, video vai attéla autorus. Kad esat apmierinats ar video laika grafiku un izskatu, varat to

eksportét un kopigot.

NODERIGI RIKI & PLATFORMAS

C.
& OX & PIKTOCHART m

DIZAINS ANIMACIJA IKONAS INFOGRAFIKA FS;TO . VIDEO /
https://www.canva.com/ https://www.powtoon.com/ https://thenounproject.com/ https://piktochart.com/ https://www.freepik.com

Vairak riku & platformu ieteikumus var atrast Seit. leteikumus majaslapam, kur atrast bezmaksas bildes un video var atrast Seit.
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https://www.powtoon.com/
https://elearningindustry.com/18-free-digital-storytelling-tools-for-teachers-and-students
https://guides.lib.uoguelph.ca/remixing

PIEEJAMS STASTIJUMS

Aptuveni viens miljards no aptuveni astoniem miljardiem cilveku uz Zemes saskaras ar pieejamibas
probléemam. Redzes, dzirdes, motorisko spéju vai izzinas trauc&umi ir dazas no $im gratibam. Sie
pieejamibas izaicinajumi var apgratinat cilvékiem tehnologiju izmantosanu. Tapéc ir svarigi radit pieejamu

digitalo saturu. Ir daudz galveno aspektu, kas janem véra, veidojot pieejamu saturu, pieméram:

(rélsas. Galvenie faktori, izveloties krasu paleti, ir kontrasts un krasu redzes traucéjumi. Kontrasts attieg
uz atSkiribu starp diviem krasu toniem, Tpasi uz kontrastu starp gaiSiem un tumsiem elementiem, kas ir
batisks lasamibai. Krasu redzes traucéjumi ietekmé to, ka dazi cilvéki uztver krasas, izraisot gratibas
atskirt noteiktus tonus, kas var Skist atskirigi cilvékiem ar normalu redzi. Lai nodrosSinatu labu kontrastu un
pieejamibu cilvékiem ar krasu redzes traucéjumiem, varat izmantot tadus rikus ka Colorblindly, Color

Oracle un Sim Daltonism, kas simulé, ka krasas izskatas cilvékiem ar dazada veida krasu aklumu.
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